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Introdução

Alto índice de reprovação nas matérias de programação

● Alunos sem conhecimento prévio em programação

Primeiro contato com a programação

Tablets e Smartphones

● Alunos normalmente entram no curso já com prática na utilização de smartphones



Objetivo

Desenvolvimento de aplicação que seja de fácil acesso, ágil e elegante, que esteja disponível para quando 

a pessoa desejar estudar.



Estado da arte



Ferramentas utilizadas

● Linux
● Visual Studio Code
● JavaScript
● React Native
● Android
● Android Studio
● Git







Desenvolvimento

Introdução

Tipos e variáveis

Leitura e escrita de variáveis

Operadores aritméticos

Operadores relacionais

Operadores lógicos

Comandos condicionais

Comandos de repetição

Array

String

Struct

Funções

Funções recursivas

Ponteiros

Alocação dinâmica

Arquivos









Conclusão

Aplicativo desenvolvido

Responsividade

Navegabilidade

Trabalhos futuros


